TVORIME DOMA

Promyslené obrazy se zamérem, anebo nahoda, ktera
nas v obraze prekvapi? Zjistime, co mohou linie v obraze
vykouzlit. Zémér nahoda/nédhoda zémér? Rozhodné
nenijisté, jak bude vas obrézek nakonec vypadat.

Jak postupovat?

1. Pripravte si dlouhy pruh papiry, jeho horni okraj prelozte smérem k sobé tak na §ifku 5 cm. Tuzkou
nakreslete 3-5 rliznych linii na tuto prehnutou ¢ast. Pokresleny pruh opét prelozte — zase smérem
k sobé. Skryje se vam a pred sebou mate zase Cisty pruh ke kresleni. Znovu preloZeny pruh papiru
pokreslete riznymi liniemi. PokraCujte porad stejné, az vam dojde papir.

2. KdyZ méte dokresleno na vSechny prehnuté ¢asti, papir rozlozte a podivejte se, jaké linie se vam
na papife sesly.

3. PokraCujte v kresbé tuzkou a vSechny linie propojte. DilezZité je, aby Z&dna linie neméla konec.
Jeden konec se pripoji k dalSimu atd.

4. Na papiie vam ted asi vznikly zajimavé tvary. Pofadné kresbu prohlédnéte - ze vSech stran,
z vysky, s odstupem. Co na vas z papiru vykukuje? Postavy, zvifata, véci, predméty? Cernou fixou své
objevy obtéhnéte, aby byly jasné vidét.

5. Potom obrazky vystiihejte a na ctvrtce rozmyslete, kam které postavy, véci nebo treba predméty
umistite, jaka bude kompozice vaseho obrazu. Potom v$e na &tvrtku nalepte.

6. Pomoci temper domalujte cely obraz, tak aby vdm ddval smysl. Zasadte tvary do néjakého
prostredi, které vam pripominaji.

A druhou prudce
_ _a kiivolace nahoru!
Vyzkous$im tieba '
jednu linku vinitou
a jednu od shora dold.




